
แบบจ ำลอง E-R
(Entity-Relationship Model)
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E-ID NAME ADDRESS PHONE

001 Somchai Bangkok 02-2322212

002 Somsak Chonburi 053-34251

003 Somsri Ranong 041-45632

004 Somjai Nonthaburi 02-2322212

Employee
Re

lat
ion

Degree

Ca
rd

ina
lity

Attribute

TAX-ID Salary E-ID Tax - Type

0012345 10,000 004 1

1234566 8,900 002 2

Payroll
Primary Key Foreign Key

รูปแสดงโครงสร้ำง
ฐำนข้อมูลเชิงสัมพันธ์
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รหสั ช่ือ สกุล บัตรประชำชน โปรแกรมวิชำ คณะ

4700001 มณีจนัทร์ เฉยพ่วง 1252534581111 คอมธรุกิจ วิทยาการจดัการ

4700002 สมปอง รักดี 5552223334444 การจดัการทัว่ไป วิทยาการจดัการ

4700003 แสง ร ่ารวย 8889996665555 จิตวิทยา ครุศาสตร์

คีย์หลัก ?
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E-ID NAME ADDRESS PHONE DeptNo

001 Somchai Bangkok 02-2322212 110

002 Somsak Chonburi 053-34251 NULL

003 Somsri Ranong 041-45632 111

004 Somjai Nonthaburi 02-2322212 110

Employee

DeptNo DeptName

110 Accounting

111 Marketing

Department

Foreign Key

แสดงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงตำรำงพนักงำนและตำรำงแผนก
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แนวคดิเกี่ยวกับ E-R Model

• การออกแบบฐานข้อมลู นิยมใช้แบบจ าลองข้อมลู (Data Model)

• แบบจ าลองข้อมลู (Data Model) เป็นการน าเสนอรายละเอียดต่าง ๆ เก่ียวกบั

โครงสร้างและความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลูภายในฐานข้อมลู  ท่ีออกแบบ ซึ่งอยูใ่น
รูปแบบของแบบของแนวคิด (Conceptual) หรือ ตรรกะ (Logical) ท่ียากแก่การ
เข้าใจ

• แบบจ าลองข้อมลู ➔ เกิดรูปแบบที่เป็นมาตรฐาน
➔ ผู้ใช้ในแตล่ะระดบัท่ีมีมมุมองตา่งกนัสามารถเข้าใจได้ง่ายขึน้
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แนวคดิเกี่ยวกับ E-R Model

• แบบจ าลอง E-R จดัเป็นแบบจ าลองเชิงแนวคิด (Conceptual Data Model) ท่ีใช้
แสดงลกัษณะโดยรวมของข้อมลูในระบบ

• Entity-Relationship Model หรือ E-R Model ได้รับความนิยมอย่างมาก ในการ
ออกแบบฐานข้อมลูในระดบัแนวคิด

• โดยน าเสนอในรูปแบบของแผนภาพหรือไดอะแกรม (Diagram) หรือท่ีเรียกวา่
แผนภาพแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลู  (Entity Relationship Diagram) หรือ 
E-R Diagram

• E-R Model เป็นผลงานการพฒันาของ Peter Pin Shan Chen จาก 
Massachusetts Institute of Technology ในปี 1976
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จุดประสงค์ของแบบจ ำลองเชิงแนวคดิ

• ต้องการน าเสนอให้เกิดความเข้าใจระหวา่งผู้ออกแบบและผู้ใช้งาน

• นกัออกแบบฐานข้อมลู ซึง่เป็นผู้ มีความรู้เชิงเทคนิคจะเป็นผู้สร้างแบบจ าลอง
เชิงแนวคิดขึน้มาใช้ส าหรับสื่อสารกบัผู้ใ ช้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกนัในเร่ือง
ของข้อมลูท่ีมีอยูใ่นระบบ
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E-R Model น ำเสนอสิ่งใดบ้ำง

• E-R Model เป็นแผนภาพท่ีน าเสนอให้เหน็ถึง

▫ มีเอน็ทิตี ้(Entity) อะไรบ้าง และแตล่ะเอน็ทิตีมี้ความสมัพนัธ์อยา่งไร

▫ มีข้อมลูอะไรบ้างในแตล่ะเอน็ทิตี ้และมีความสมัพนัธ์ท่ีต้องการจดัเก็บลงใน
ฐานข้อมลูอย่างไร

▫ มีกฎความคงสภาพ (Integrity Constraints) หรือเง่ือนไขของระบบ 
(Business Rules) อะไรบ้าง

▫ Database Schema ใน E-R Model สามารถน าเสนอในลกัษณะของ
แผนภาพ E-R Diagram
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ข้อดีของ E-R Model 
▫ มีโครงสร้างท่ีง่ายตอ่การท าความเข้าใจ 

▫ ท าให้สามารถมองเห็นภาพรวมของเอน็ทิตีท้ัง้หมดท่ีมีในระบบ 

▫ แสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งเอน็ทิตี ้

▫ เป็นแผนภาพท่ีไมข่ึน้กบัระบบจดัการฐานข้อมลู (Database Management 
System; DBMS)

▫ ไมย่ดึติดกบัฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์ใดๆ 

▫ บคุลากรท่ีเก่ียวข้องกบัระบบฐานข้อมลูสามารถเข้าใจลกัษณะของข้อมลู 
และความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลูได้ง่ายและถกูต้องตรงกนั
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ส่วนประกอบของ E-R Model

E-R Model มีสว่นประกอบส าคญั 3 สว่น ดงันี ้
1. เอน็ทิตี ้(Entity)
2. แอททริบิวท์ (Attributes) 
3. ความสมัพนัธ์ (Relationship)

10
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เอน็ทติี(้Entity)
• Entity หมายถึง สิ่งที่สนใจ สามารถระบไุด้ในความเป็นจริง และต้องการเก็บรวบรวมข้อมลูที่
เก่ียวข้องไว้ในฐานข้อมลู  รวมทัง้สามารถบง่ชีค้วามเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัได้

• Entity ประเภทตา่ง ๆ มีดงันี ้
▫ บุคคล (Persons) เช่น ลกูค้า (Customer), พนกังาน (Employee), นกัศกึษา (Student) เป็นต้น
▫ สถำนที่ (Place) เช่น อาคาร (Building) , ห้อง (Room), ร้านค้า (Store), บริษัท (Company) เป็นต้น
▫ วัตถุ (Objects) เช่น หนงัสือ (Book), ผลิตภณัฑ์ (Product), เคร่ืองจกัร (Machine), รถยนต์ (Car)
▫ เหตุกำรณ์ (Event) เช่น การลงทะเบียน (Registration), การจอง (Reservation),  การสัง่ซือ้ (Order), 
การยืม(Borrow), การคืน (Return), การขาย (Sales)  เป็นต้น

▫ แนวควำมคดิ (Concepts) เช่น บญัชี (Account), วิชา (Course), สาขา (Branch) เป็นต้น
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เอน็ทติี(้Entity)

• สัญลักษณ์ของ Entity
▫ จะใช้รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า (Rectangle) 
▫ มีช่ือก ากบัอยูภ่ายใน
▫ ช่ือควรเป็นค านาม

นกัศกึษา อาจารย์ ชัน้เรียน
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ประเภทของเอน็ทติี ้(Entity)

1. เอน็ทติีป้กต ิ(Regular Entity หรือ Strong Entity) 

▪ เอน็ทิตีท่ี้สนใจและต้องการจดัเก็บข้อมลูท่ีเก่ียวข้องไว้ในระบบฐานข้อมลู
▪ การคงอยูข่องเอน็ทิตีจ้ะไมข่ึน้กบัเอน็ทิตีอ่ื้น
▪ เอน็ทิตีมี้คณุสมบตัิชีเ้ฉพาะ (Identity) ในตวัเอง
▪ สัญลักษณ์ Regular Entity จะใช้สญัลกัษณ์รูปสี่เหล่ียมผืนผ้า

อาจารย์
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2. เอน็ทติีอ่้อนแอ (Weak entity) 

▪ เอน็ทิตีท่ี้จะขึน้อยูก่บัเอน็ทิตีช้นิดอื่น ๆ ไมส่ามารถเกิดขึน้ได้ตามล าพงั 
▪ จะมีคีย์หลกัจากการสืบทอดเอน็ทิตีท่ี้มนัพึง่พิงอยู ่มาใช้เป็นคีย์หลกัหรือ               

สว่นหนึง่ของคีย์หลกั 
▪ ไมส่ามารถเกิดขึน้ได้ตามล าพงั และจะถกูลบเม่ือเอน็ทิตีห้ลกัถกูลบออกไป
▪ เช่น Entity ผู้ปกครองจะไมส่ามารถปรากฏอยูบ่นฐานข้อมลูได้ถ้าไม่มีเอน็ทิตี ้

นกัศกึษา
▪ สัญลักษณ์ Weak Entity จะใช้สญัลกัษณ์รูปสี่เหล่ียมผืนผ้าแตเ่ป็นเส้นคู ่

ตวัอยา่งเช่น

สมาชิกในครอบครัว

14
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ตัวอย่ำงกำรแสดงเอน็ทติีอ่้อนแอ (Weak entity)
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พนกังาน สมาชิกในครอบครัวมี

รหสัพนกังาน ช่ือ

แผนก

รหสัพนกังาน ล าดบัท่ี

ช่ือสมาชิก

1 M



รหัสพนักงำน ช่ือ แผนก

1001 นายสมชาย ใจดี การตลาด

1002 นางฟ้าใส วิมาน บญัชี

1003 นายสดดีุ สมบรูณ์ การตลาด

รหัสพนักงำน ล ำดับที่ ช่ือสมำชกิ

1001 1 นางสมศรี ใจดี

1001 2 ด.ช.ชศูกัด์ิ ใจดี

1002 1 นายองอาจ วิมาน
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ตัวอย่ำงกำรแสดงเอน็ทติีอ่้อนแอ (Weak entity)



3. คอมโพสติเอน็ทติี ้(Composite entity)
▪ สร้างขึน้เพื่อแปลงความสมัพนัธ์แบบ M:N มาเป็นแบบ 1:N โดยการน าเอาคย์ีหลกั

ของทัง้สองเอ็นทิตีท้ี่มีความสมัพนัธ์แบบ M:N มารวมกบัแอทริบิวต์อื่นๆที่สนใจ 
เช่น เอ็นทิตีก้ารลงทะเบียนเป็นคอมโพสติเอ็นทติีท้ี่ถกูสร้างระหว่างเอ็นทติี ้
นกัศกึษา และวิชา 

▪ สัญลักษณ์ Composite entity จะแสดงด้วยรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าทีม่ีรูปสี่เหลี่ยมข้าว
หลามตดัอยู่ภายในด้วย
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ประเภทของเอน็ทติี ้(Entity)

การลงทะเบียน



ตัวอย่ำงคอมโพสิตเอน็ทติี ้(Composite entity)
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วิชาการลงทะเบียน
M 1

รหสันกัศกึษา
รหสัวิชา

N1

รหสันกัศกึษา รหสัวิชา วนัท่ีลงทะเบียน

นกัศกึษา วิชาลงทะเบียนM

รหสันกัศกึษา
รหสัวิชา

N

นกัศกึษา

แปลงควำมสัมพันธ์จำก M:N



แอททริบวิท์ (Attribute)

• แอททริบวิท์ (Attribute) หรือเรียกว่ำ Property 
• เป็นสิ่งท่ีใช้อธิบายถงึคณุลกัษณะหรือคณุสมบตัิของเอน็ทิตี ้
• เช่น เอน็ทิตีข้องนกัศกึษา จะประกอบด้วย Attribute รหสันกัศกึษา ช่ือ-สกลุ , เพศ , ท่ี
อยู ่, เบอร์โทร ,  คณะ , สาขา ,วิชา , วนัท่ีเข้าเรียน เป็นต้น

• สมาชิกท่ีอยูใ่น Entity หนึง่ ๆ จะต้องมี Attributeท่ีเหมือนกนั
• จะใช้สญัลกัษณ์ วงรี (Ellipse) แทน Attribute หนึง่ Attribute และมีช่ือก ากบัภายในท่ี
เป็นค านาม

Name Address
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ตัวอย่ำงแอททริบวิท์ของเอ็นทติีนั้กศึกษำ

STUDENT(Stu_Id, Name, Address, Gender, Tel, Major)

20

แอททริบวิท์ (Attribute)

Stu_Id

Name

Address Gender
Tel

Major
STUDENT



ชนิดของ Attribute

1. แอททริบวิท์อย่ำงง่ำย หรือ แบบธรรมดำ (Simple Attribute)
หมายถึง แอททริบิวท์ท่ีไมส่ามารถแบง่ยอ่ยได้อีก เช่น อาย ุเพศ 

สถานภาพการสมรส เงินเดือน

สัญลักษณ์

Salary Age
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2. คอมโพสิตแอททริบวิท์ (Composite Attribute)
• แอททริบิวท์ท่ีสามารถแบง่ยอ่ยได้อีก 
• เช่น  
▫ Attribute ท่ีอยู ่สามารถแบง่เป็นแอททริบิวท์ยอ่ยๆ ได้ เป็น เลขที่ ถนน อ าเภอ 
จงัหวดั
▫ Attribute ช่ือ สามารถแบง่ได้ 2 Simple Attribute 

คือ แอททริบิวท์ช่ือ และแอททริบิวท์นามสกลุ
• สัญลักษณ์ Composite Attribute

Composite 
Attribute_NameEntity_name
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ชนิดของ Attribute



ตัวอย่ำงคอมโพสิตแอททริบวิท์ (Composite Attribute)
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รหสันกัศกึษา

ช่ือ

สาขา
เพศ

เบอร์โทรศพัท์

คอมโพสิตแอททริบวิท์

เลขท่ี

ถนน

อ าเภอ

จงัหวดั

รหสัไปรษณีย์

นกัศกึษา

ท่ีอยู่



3. คีย์แอททริบวิท์ (Key Attribute) 
• แอททริบิวท์หรือกลุม่ของแอททริบิวท์ท่ีมีคา่ของข้อมลู
• ในแตล่ะสมาชิกของเอน็ทิตีไ้มซ่ า้กนั
• ท าให้สามารถระบคุวามแตกตา่งของแตล่ะสมาชิกในเอน็ทิตี ้
• สัญลักษณ์ท่ีใช้ คือรูปวงรีท่ีภายในมีช่ือของแอตทริบิวต์ท่ีมีการขีดเส้นใต้แทนคีย์

แอททริบิวท์และเช่ือมตอ่กบัเอน็ทิตีด้้วยเส้นตรง

24

ชนิดของ Attribute

Student Stu_Id



Simple Key

Composite Key

StudentCode

Name

Address Gender

Tel

DOB

SellingBillNo

Prod_ID

Qty SalePrice

SaleDate

Cust_ID
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4. แอททริบวิท์ที่มีค่ำเดียว (Single-Valued Attribute) หมายถงึแอททริบิวท์ท่ีมีได้คา่
เดียว เช่น Attributes เพศ ท่ีระบไุด้เพียง ชาย หรือ หญิง เท่านัน้ เพราะมนษุย์มีเพียงเพศ
เดียว  โดยจะใช้วงรี แทนแอททริบิวท์ท่ีมีคา่เดียว

แอทริบวิต์ที่มีค่ำเดียวพนกังาน

รหสั

ช่ือ ท่ีอยู่

เพศ
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ชนิดของ Attribute



5. แอททริบวิท์ที่มีหลำยค่ำ (Multi-Valued Attribute) หมายถงึแอททริบิวท์ท่ีสามารถ
มีได้หลายค่า เช่น คนหนึง่คนสามารถมีวฒุิการศกึษาได้หลายระดบั เช่น ปริญญาตรี,โท,
เอก เป็นต้น หรือ นกัศกึษาหนึง่คนอาจมีเบอร์โทรศพัท์ได้หลายเบอร์ โดยจะใช้วงรีสองวง
ซ้อนกนัแทนแอททริบิวท์ท่ีมีหลายคา่

27

ชนิดของ Attribute

แอทริบวิต์ที่มีหลำยค่ำ

การศกึษา

พนกังาน

รหสั

ช่ือ ท่ีอยู่



ปัญหำของ  Multi - Valued Attribute คือจะเขียนเป็นโครงสร้างตารางอยา่งไร

รหสั ช่ือ ที่อยู่ กำรศึกษำ

01 ก อตุรดิตถ์ ปริญญาตรี

02 ข เชียงใหม่ ปริญญาตรี

01 ก อตุรดิตถ์ ปริญญาโท

28

ชนิดของ Attribute

แอทริบวิต์ที่มีหลำยค่ำ

การศกึษา

พนกังาน

รหสั

ช่ือ ท่ีอยู่



ตัวอย่ำงข้อมูลที่เกดิจำกกำรแปลงแอททริบวิท์
ที่มีหลำยค่ำไปเป็นแอททริบวิท์ได้หลำยตัว
เพอืน ำไปสร้ำงข้อมูลในตำรำง

วิธีที่ 1 ในกำรแก้ปัญหำของ  Multi-Valued Attribute

29

รหัส ชื่อ ที่อยู่ กำรศึกษำ 1 กำรศึกษำ 2 กำรศึกษำ 3 

01 ก อตุรดิตถ์ ปริญญาตรี ปริญญาโท

02 ข เชียงใหม่ ปริญญาตรี

03 ค เชียงใหม่ ปริญญาตรี ปริญญาตรี

การศกึษา 2

การศกึษา 3
รหสั

ช่ือ

ท่ีอยู่ การศกึษา 1

พนกังาน



รหัส ชื่อ ที่อยู่ รหัส กำรศึกษำ 

01 ก อตุรดิตถ์ 01 ปริญญาตรี

02 ข เชียงใหม่ 02 ปริญญาตรี

03 ค เชียงใหม่ 01 ปริญญาโท

30

วิธีที่ 2 ในกำรแก้ปัญหำของ  Multi-Valued Attribute

รหสั

ช่ือ
ท่ีอยู่

พนกังาน การศกึษาของพนกังาน

รหสั การศกึษา

มี



6. ดีไรฟ์แอททริบวิท์ (Derived attribute) คือ แอททริบิวท์ท่ีได้มาจากการค านวณจาก
แอททริบิวท์อ่ืน โดยทัว่ไปไมต้่องจดัเก็บแอททริบิวท์นี ้เช่นแอททริบิวท์อาย ุเน่ืองจาก
สามารถค านวณได้จากวนัเดือนปีเกิด หรือ ยอดรวมของใบเสร็จแตล่ะใบ ค านวณได้จาก
รายการสินค้าในใบเสร็จ เป็นต้น
• ในแผนภาพ ER จะใช้เส้นปะแทน derived attribute หรือ วงรีท่ีเป็นเส้นปะ 
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ชนิดของ Attribute

รหสั

ช่ือ

คณะ
เพศ วนัเดือนปีเกิด

อายุ

นกัศกึษา รหสั

ช่ือ

คณะ เพศ วนัเดือนปีเกิด

อายุ

นกัศกึษา
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StudentID Age

Name_Surname Birthday
Sex

Name

Surname

Tel

Composite attribute

Derived attribute

Multi – Valued attribute

Key attribute

ตัวอย่ำงภำพแสดง Attributes ชนิดต่ำง ๆ



กำรสร้ำงตำรำงจำกแบบจ ำลองอีอำร์

• แบบจ าลองอีอาร์สามารถเขียนได้โดยใช้โครงสร้างแบบตารางได้ดงันี ้
ช่ือตาราง(แอททริบิวท์คีย์หลกั,แอททริบิวท์ท่ี 2,แอททริบิวท์ท่ี 3,…….ท่ี n)

ตัวอย่ำง

เขียนแบบโครงสร้างตาราง (Relation Schema) ได้ดงันี ้
นักศึกษำ(รหสั,ช่ือ,คณะ,เพศ,วันเดอืนปีเกิด)
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รหสั

ช่ือ
คณะ

เพศ

วนัเดือนปีเกิด

นกัศกึษา



ควำมสัมพันธ์ (Relationship)

ความสมัพนัธ์ (relationship) หมายถงึความสมัพนัธ์ระหวา่งเอน็ทิตี ้ ซึง่
เป็นไปตามชนิดของความสมัพนัธ์ โดยความสมัพนัธ์จะน าเสนอด้วยเหตกุารณ์ท่ี
เช่ือมโยงในเอน็ทิตี ้โดยการตัง้ช่ือความสมัพนัธ์จะใช้ค ากริยาท่ีแสดงการกระท า 
เช่น มี,สอน,วา่จ้าง เป็นต้น

ใน E-R Diagram ใช้สญัลกัษณ์รูปสี่เหล่ียมข้าวหลามตดั (Diamond) ท่ีมี
ช่ือของความสมัพนัธ์นัน้ก ากบัอยูภ่ายใน

คณะนกัศกึษา สงักดั
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จะใช้สญัลกัษณ์ สี่เหล่ียมข้าวหลามตดัแทน และมีการตัง้ช่ือความสมัพนัธ์นัน้
ก ากบัภายในโดยช่ือท่ีก ากบัต้องเป็นค ากิริยา
• ตัวอย่ำง Relationship ระหวา่ง Entity นกัศกึษา กบั Entity รายวิชา                                 
มีความสมัพนัธ์ คือ นกัศกึษาลงทะเบียนเรียนในรายวิชานัน้ๆ 

• ตัวอย่ำง นกัศกึษาจะมีความสมัพนัธ์กบัสาขาวิชาท่ีนิสิตสงักดัอยู่

35

ควำมสัมพันธ์ (Relationship)

ลงทะเบียน วิชาเรียนนกัศกึษา

สงักดั คณะนกัศกึษา



สังกัด

ความสมัพนัธ์บง่ชี ้(Identifying relationship) หมายถงึ ความสมัพนัธ์
ระหวา่งเอน็ทิตีป้กติ (Strong Entity) กบัเอน็ทิตีอ้อ่นแอ (Weak Entity) 

ใน E-R Diagram ใช้สญัลกัษณ์รูปสี่เหลี่ยมข้าวหลามตดัสองรูปซ้อนกนั ท่ีมี
ช่ือของความสมัพนัธ์นัน้ก ากบัอยูภ่ายใน

สมาชิกในครอบครัวนกัศกึษา สงักดั

36

ควำมสัมพันธ์ (Relationship)



ดีกรีของควำมสัมพันธ์ (Degree of a Relationship)
• ดีกรีของความสมัพนัธ์ คือ จ านวนเอน็ทิตีใ้นการมีสว่นร่วม (Participation)
ของความสมัพนัธ์ระหวา่งกนั  ซึง่จ านวนความสมัพนัธ์ระหวา่งเอน็ทิตี ้
มีอยู ่3 รูปแบบคือ
▫ Unary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity เพียง Entity เดียว
▫ Binary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity เก่ียวข้องด้วย 2 Entity
▫ Ternary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity เก่ียวข้องด้วย 3 Entity
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Unary Relationship

1. ควำมสัมพันธ์แบบยูนำรี Unary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity 
เพียง Entity เดียว

ตัวอย่ำงเช่น ผู้จดัการ  <จดัการ> พนกังานของตน (ผู้จดัการก็คือพนกังาน)
โดยความสมัพนัธ์แบบยนูารี คือ ความสมัพนัธ์แบบรีเคอร์ซีพ (Recursive) 

38

พนกังาน จดัการ



• เอน็ทติีเ้รียกซ ำ้ (Recursive entity) เป็นเอน็ทิตีท่ี้เกิดจากเอน็ทิตีเ้พียง
เอน็ทิตีเ้ดียว หรือ ความสมัพนัธ์แบบยนูารี ซึง่อาจเป็นแบบ 1:1 , 1:M , M:N 
ก็ได้ เช่น ความสมัพนัธ์ พนกังานท่ีเป็นผู้บริหาร ซึง่หนึง่คนอาจจะบริหาร
พนกังานได้หลายคน (ผู้บริหารก็เป็นพนกังานเช่นเดียวกนั)

พนกังาน

บริหาร

1 M
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Unary Relationship



พนกังาน
1 1

วิชา
M N

40

แตง่งาน

Unary Relationship

เรียนมาก่อน



รหัสพนักงำน ช่ือ นำมสกุล คู่สมรส

001 นายดนยั มุง่มัน่ 002

002 นางจินดา มุง่มัน่ 001

003 นายมนสั ชิดพนา

004 นางสมหญิง ภมูิกิติ 015
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Unary Relationship



2. ควำมสัมพันธ์แบบไบนำรี Binary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity 
เก่ียวข้องด้วย 2 Entity

• เป็นความสมัพนัธ์ท่ีพบได้บอ่ยในฐานข้อมลู

• ตัวอย่ำงเช่น นกัศกึษา  <ลงทะเบียน> วิชา
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Binary Relationship

นกัศกึษา วิชาลงทะเบียน



3. ควำมสัมพันธ์แบบเทอร์นำรี  Ternary relationship เป็นความสมัพนัธ์ท่ีมี Entity 
เก่ียวข้องด้วย 3 Entity

พนกังาน ต าแหน่งท างาน

สาขา

43

Ternary Relationship



▪ ความสมัพนัธ์แบบเทอร์นารี  สามารถแยกมาเป็นแบบไบนารีสองชดุ แตต้่องไมท่ าให้
เนือ้หาหรือข้อเทจ็จริงเปลี่ยนแปลงไป
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Ternary Relationship

พนกังาน ต าแหน่งท างาน

สาขา

พนกังาน ต าแหน่งท างาน

พนกังาน สาขาท างาน



ประเภทของ Relationship
1.  One-to-One Relationship (1:1)
▫ เป็นความสมัพนัธ์ของสมาชิกของใน Entity หนึง่ไปสมัพนัธ์กบั กบัสมาชิกของ
ใน Entity อีกอนัหนึง่ เพียงหนึง่เดียวเทา่นัน้
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พนกังาน จอดรถ ท่ีจอดรถ1 1



ประเภทของ Relationship

46

• พนกังานแตล่ะคนจะมีท่ีจอดรถยนต์เพียงหนึง่ช่องเท่านัน้
• ท่ีจอดรถยนต์แตล่ะช่องต้องเป็นท่ีจอดของพนกังานเพียงหนึง่คนเท่านัน้

พนกังาน จอดรถ ท่ีจอดรถ1 1

ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ One-to-One Relationship (1:1)

E-R Diagram แสดงควำมสัมพันธ์ “จอดรถ”
ระหว่ำงเอ็นทติีพ้นักงำนและเอ็นทติีท้ี่จอดรถ พนกังาน ท่ีจอดรถยนต ์

แผนภาพแสดงความสมัพนัธ์ระหว่าง 
สมาชิกเอ็นทิตีพ้นกังานกบัเอ็นทิตีท่ี้จอดรถ
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นกัศกึษา สญัญาเงินกู้ท า1 1

• นกัศกึษาหนึง่คนท าสญัญาเงินกู้ ได้เพียงครัง้เดียว 
• สญัญาการกู้ เงินแตล่ะฉบบัถกูลงช่ือกู้ ได้จากนกัศกึษาเพียงคนเดียวเท่านัน้

ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ One-to-One Relationship (1:1)

ประเภทของ Relationship
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ควำมสัมพันธ์แบบ1:1
ระหว่ำงตำรำง
PROFESSOR และ
DEPARTMENT 



ประเภทของ Relationship

2. One-to-Many Relationship (1:M)
▫ เป็นความสมัพนัธ์ของสมาชิกของใน Entity หนึง่ไปสมัพนัธ์กบั กบัสมาชิกของ
ใน Entity อีกอนัหนึง่ มากกวา่ 1 สมาชิก
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อาจารย์ กลุม่เรียนสอน1 M



ประเภทของ Relationship
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• อาจารย์หนึง่คนจะสอนได้หลายกลุม่เรียน 
• แตล่ะกลุม่เรียนจะมีอาจารย์สอนได้เพียงคนเดียว

ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ One-to-Many Relationship (1:M)

อาจารย์ สอน กลุม่เรียน1 M

DBMS Sec.01

DBMS Sec.02

DBMS Sec.03

DBMS Sec.04

DBMS Sec.05E-R Diagram แสดงควำมสัมพันธ์ “สอน”
ระหว่ำงเอ็นทติีอ้ำจำรย์และเอ็นทติีก้ลุ่มเรียน

แผนภาพแสดงความสมัพนัธ์ระหว่าง 
สมาชิกเอ็นทิตีอ้าจารย์กบัเอ็นทิตีก้ลุ่มเรียน

อาจารย์
กลุ่มเรียน
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อาจารย์ นกัศกึษาเป็นท่ีปรึกษา1 M

• อาจารย์หนึง่คนสามารถเป็นท่ีปรึกษาให้กบันกัศกึษาได้หลายคน
• นกัศกึษาแต่ละคนจะมีอาจารย์ท่ีปรึกษาเพียงคนเดียวเท่านัน้

ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ One-to-Many Relationship (1:M)

ประเภทของ Relationship
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ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ One-to-Many Relationship (1:M)
ประเภทของ Relationship

ควำมสัมพันธ์แบบ 1:M ระหว่ำงตำรำง PAINTER และ ตำรำง PAINTING 



ประเภทของ Relationship

3.  Many-to-Many Relationship (M:N)
▫ เป็นความสมัพนัธ์ของสมาชิกมากกวา่ 1 สมาชิก ของใน Entity หนึง่ไปสมัพนัธ์
กบั กบัสมาชิกของใน Entity อีกอนัหนึง่ มากกวา่ 1 สมาชิก
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นกัศกึษา วิชาM Nลงทะเบียนเรียน



ประเภทของ Relationship
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ตวัอย่ำงควำมสัมพันธ์แบบ Many-to-Many Relationship (M:N)

วิชำ DBMS

วิชำ Network

วิชำ OOP

E-R Diagram แสดงควำมสัมพันธ์ “ลงทะเบียนเรียน”
ระหว่ำงเอ็นทติีนั้กศึกษำและเอ็นทติีว้ิชำ

แผนภาพแสดงความสมัพนัธ์ระหว่าง 
สมาชิกเอ็นทิตีน้กัศกึษากบัเอ็นทิตีว้ิชา

นกัศึกษา วิชา

• นกัศกึษาแต่ละคนลงทะเบียนเรียนวิชาได้มากกว่า 1 วิชา 
• แตล่ะวิชามีนกัศกึษาได้มากกวา่ 1 คน 

นกัศกึษา วิชาM N
ลงทะเบียนเรียน
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CLASS_CODE

+ STU_NUM

ควำมสัมพันธ์แบบ M:N
ระหว่ำงตำรำง
STUDENT และ
CLASS

เกิดควำมซับซ้อน !!!
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แก้ปัญหำโดย

STUDENT CLASSENROLL
M 1N1

STUDENT CLASShasM N

ความสมัพนัธ์ เป็น Composite Entity และ
เปลี่ยนค ากริยาเป็นค านาม

จาก 2 ตาราง คือ ตาราง STUDENT และ ตาราง CLASS

แยกออกได้เป็น 3 ตาราง คือ ตาราง STUDENT , ตาราง CLASS , ตาราง ENROLL
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แปลงควำมสัมพันธ์แบบ M:N เป็น 2 ควำมสัมพันธ์แบบ 1:M

น ำ PK ของตำรำงที่น ำมำเชื่อม เป็น 
Composite key

สร้ำงตำรำงเพิ่มขึน้มำอกี 1 
อัน เป็น Composite Entity

none



กำรก ำหนดควำมสัมพันธ์ (Relationship Connectivity)
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นกัศกึษา สญัญาเงินกู้ท า1 1

อาจารย์ กลุม่เรียนสอน1 M

นกัศกึษา วิชาลงทะเบียนเรียนM N



สัญลักษณ์ของ E-R Diagram

E-R Modeling Symbols Chen Model Crow’s Foot

Entity

Relationship Line

Relationship

One (1) Symbol 1

May (M) Symbol M

Composite Entity

Weak Entity
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สรุปองค์ประกอบของแผนภำพ E-R

ช่ือแอทริบิวต์

รหสันกัศกึษาคีย์หลกั

แอทริบิวต์
หลายค่า

อายุดีไรฟด์
แอทริบิวต์

นกัศกึษา

นกัศกึษา

แตง่งาน

คอมโพสิต
เอน็ทิตี ้

เอน็ทิตี ้

เอน็ทิตีอ้อ่นแอ

รีเลชนัชิพ

สมาชิกช่ือ
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การลงทะเบียน



สรุปองค์ประกอบของแผนภำพ E-R Diagram
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Customer Rents Videotape

balance

lastName

accountID

title

Videotape_ID

genre

1 M

address

otherUsers

numberRentals

FirstName

street zipcode

city Cardinality

Relationship
Key attribute

Multivalued 
attribute

Attribute

Composite
attribute

Derived
attribute

(0,5) (1,1)
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ขัน้ตอนกำรเขียน E-R Diagram

1. ศึกษำรำยละเอียดและลักษณะหน้ำที่งำนของระบบ
• เพ่ือรวบรวมรายละเอียด 
▫ ลกัษณะการท างานของระบบ
▫ ขัน้ตอนการท างาน
▫ เอกสารรายงานต่างๆ 
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2. ก ำหนด Entity ที่ควรมีในระบบฐำนข้อมูล
• ค านงึถงึข้อมลูทัง้หมดท่ีจะจดัเก็บลงไปในฐานข้อมลู วา่สามารถแบง่ออกได้
เป็นก่ี Entity

• ภายในฐานข้อมลูหนึง่ ๆ อาจจะมีจ านวน Entity เป็นจ านวนมาก ซึง่ก็ขึน้อยูท่ี่
ผู้ใช้วา่ต้องการจดัเก็บข้อมลูมากเพียงใด

• โดยการก าหนด Entity จะต้องค านงึถงึ Entity ทัง้แบบออ่นแอ(Weak Entity)
และแบบแข็งแรง(Strong Entity) ด้วย

ขัน้ตอนกำรเขียน E-R Diagram
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3.กำรก ำหนดควำมสัมพันธ์ระหว่ำง Entity
• วา่แตล่ะ Entity ท่ีมีความสมัพนัธ์กนันัน้ จะสมัพนัธ์กนัด้วยเง่ือนไขใด
(Business Rules) และชนิดความสมัพนัธ์เป็นอยา่งไร
▫ One-to-One Relationship (1:1)
▫ One-to-Many Relationship (1:M)
▫ Many-to-Many Relationship (M:N)

ขัน้ตอนกำรเขียน E-R Diagram
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4. กำรก ำหนด Attribute ของ Entity ให้ครบ
• เป็นการก าหนดคณุสมบตัิ (Attributes) ให้กบั Entity วา่ควรจะประกอบไป
ด้วย Attributes ใดบ้าง

• พร้อมทัง้พิจารณาด้วยวา่ Attributes ใดบ้างท่ีจะเป็น
▫ Composite Attributes
▫ Derived Attributes

ขัน้ตอนกำรเขียน E-R Diagram
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5.กำรก ำหนด Primary Key ของแต่ละ Entity
• เป็นการก าหนดให้ Entity แตล่ะ Entity มีเอกลกัษณ์เฉพาะท่ีสามารถอ้างอิง
ได้อยา่งไมซ่ า้ซ้อน

• นัน่ก็คือการก าหนด Primary Key นัน่เอง

ขัน้ตอนกำรเขียน E-R Diagram



67

ตัวอย่ำงกำรเขียน ER-Diagram

ตัวอย่ำงที่ 1
สถาบนัการศกึษาแหง่หนึง่มีการสอนอยู ่3 คณะ คือ เกษตรศาสตร์, 

วิทยาศาสตร์, ศกึษาศาสตร์ 
 ซึง่ในแตล่ะคณะจะประกอบไปด้วยภาควิชาตา่ง  ๆ
 แตล่ะภาควิชาก็จะประกอบไปด้วยอาจารย์หลาย ๆ คน 
 อาจารย์แตล่ะคนสอนได้หลายวิชา แตส่ามารถสงักดัได้เพียงแคภ่าควิชา
เดียว

 รายวิชาจะสงักดัอยูภ่าควิชาเดียว
 และอาจารย์แตล่ะคนแต่ละภาคก็จะมีหวัหน้าภาค
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1.ก ำหนด Entity ที่ควรมีในระบบฐำนข้อมูล
▫ Entity Faculty แสดงรายละเอียดของคณะ
▫ Entity Department แสดงรายละเอียดของแผนก
▫ Entity Teacher แสดงรายละเอียดของอาจารย์
▫ Entity Subject แสดงรายละเอียดของวิชา
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2.ก ำหนดควำมสัมพันธ์ระหว่ำง Entity

Faculty Departmenthas1 M

Department Teacherhas1 M

Department Subjecthas1 M

• แตล่ะคณะจะประกอบไปด้วยภาควิชาต่าง  ๆ

• แตล่ะภาควิชาก็จะประกอบไปด้วยอาจารย์หลาย ๆ คน
• อาจารย์สามารถสงักดัได้เพียงแคภ่าควิชาเดียว

• ภาควิชามีรายวิชาสงักดัอยู่มากกว่าหนึง่วิชา
• รายวิชาจะสงักดัอยู่ภาควิชาเดียว
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1 M

Teacher SubjectteachM N

Teacher SubjectteachingM N1 1

Teacher

Leader

• อาจารย์แตล่ะคนสอนได้หลายวิชา

• อาจารย์แตล่ะคนแตล่ะภาคก็จะมีหวัหน้าภาค
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3.ก ำหนด Attribute ของ Entity ให้ครบ
• Faculty

• Department

Faculty_NameFaculty_ID

Faculty

Dep_NameDep_ID

Department
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3. ก ำหนด Attribute ของ Entity ให้ครบ
• Teacher

• Subject

Teacher_NameTeacher_ID

Teacher

Salary

Subject _NameSubject_ID

Subject

Unit
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4.กำรก ำหนด Primary Key ของ Entity
▫ Entity Faculty คือ Faculty_ID
▫ Entity Department คือ Dep_ID
▫ Entity Teacher คือ Teacher_ID
▫ Entity Subject คือ Subject_ID
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Faculty Departmenthas1 M

Teacher

has

teachingSubject

M

1

1 M N 1

Faculty_NameFaculty_ID Dep_NameDep_ID

Teacher_Name

Teacher_ID

Salary

Subject _Name

Subject_ID

Unit

Subject_ID Teacher_ID

has

1

M

1
M

Leader



จงวาดรูป ER Diagram ของระบบการฉายภาพยนตร์พร้อมทัง้ระบคุวามสมัพนัธ์ให้
ถกูต้อง โดยข้อมลู ประกอบด้วย

- แฟ้มภาพยนตร์ ข้อมลูท่ีเก็บ รหสัภาพยนตร์,ช่ือภาพยนตร์,วนัเปิดตวั,ผู้ก ากบั
- แฟ้มผู้แสดง ข้อมลูท่ีเก็บ รหสันกัแสดง,ช่ือนกัแสดง,ประวตัิการแสดง
- แฟ้มโรงภาพยนตร์ ข้อมลูท่ีเก็บ รหสัโรงภาพยนตร์,ช่ือโรงภาพยนตร์,ท่ีอยู,่เบอร์

โทรศพัท์
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ตัวอย่ำงที่ 2

ตัวอย่ำงกำรเขียน ER-Diagram
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1.ก ำหนด Entity ที่ควรมีในระบบ
▫ Entity ภาพยนตร์
▫ Entity ผู้แสดง  
▫ Entity โรงภาพยนตร์
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2.ก ำหนดควำมสัมพันธ์ระหว่ำง Entity

ภาพยนตร์ มีM N ผู้แสดง

ภาพยนตร์ M N ผู้แสดงการแสดง1 1

• ภาพยนตร์แตล่ะเร่ืองมีผู้แสดงได้มากกวา่ 1 คน
• ผู้แสดงแตล่ะคนก็สามารถแสดงภาพยนตร์ได้มากกว่า 1 เร่ือง
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2.ก ำหนดควำมสัมพันธ์ระหว่ำง Entity

โรงภาพยนตร์ มีM N ภาพยนตร์

โรงภาพยนตร์ M N ภาพยนตร์การเข้าฉาย1 1

• โรงภาพยนตร์แตล่ะท่ีมีภาพยนตร์เข้าฉายได้มากกวา่ 1 เร่ือง
• ภาพยนตร์แตล่ะเร่ืองก็สามารถเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ได้มากกว่า 1 ท่ี
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3.ก ำหนด Attribute และ Primary Key ของ Entity ให้ครบ

ภาพยนตร์

รหสัภาพยนตร์

ช่ือภาพยนตร์

วนัเปิดตวั

ผู้แสดง

รหสันกัแสดง

ช่ือนกัแสดง

ประวตัิการแสดง

โรงภาพยนตร์รหสัโรงภาพยนตร์

ช่ือโรงภาพยนตร์

ผู้ก ากบั

ท่ีอยู่

เบอร์โทรศพัท์
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ER-Diagram
ของระบบกำรฉำยภำพยนตร์

ภาพยนตร์

รหสัภาพยนตร์ช่ือภาพยนตร์

วนัเปิดตวั

ผู้แสดง

รหสันกัแสดง
ช่ือนกัแสดง

ประวตัิการแสดง

โรงภาพยนตร์รหสัโรงภาพยนตร์

ช่ือโรงภาพยนตร์

ผู้ก ากบั

ท่ีอยู่

เบอร์โทรศพัท์

การแสดง

การเข้าฉาย

1 1

1

1

M

M

N

N

รหสัภาพยนตร์
รหสันกัแสดง

รหสัภาพยนตร์

รหสัโรงภาพยนตร์
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• เขียน ER-Diagram ของระบบการขายสนิค้าร้านABC คอมพิวเตอร์ โดยก าหนด
เง่ือนไขของระบบดงันี ้
▫ ลกูค้าหลายคนสามารถที่จะซือ้สินค้าได้หลายชิน้
▫ ใบเสร็จรับเงินหลายใบมีสินค้าได้หลายชิน้
▫ ในใบเสร็จแตล่ะใบจะมีพนกัขายเพียงคนเดียวเทา่นัน้
▫ สินค้าจะมีประเภทของตวัเอง

ตัวอย่ำงที่ 3

ตัวอย่ำงกำรเขียน ER-Diagram
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1.ก ำหนด Entity ที่ควรมีในระบบฐำนข้อมูล
▫ Entity Customer แสดงรายละเอียดของลกูค้า
▫ Entity Employee แสดงรายละเอียดของพนกังานขาย
▫ Entity Product แสดงรายละเอียดของสินค้า
▫ Entity TypeProduct แสดงประเภทของสนิค้า
▫ Entity Bill แสดงรายละเอียดของใบเสร็จ
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2.ก ำหนดควำมสัมพันธ์ระหว่ำง Entity

Customer get1 M Bill

Employee has1 M Bill

TypeProduct has1 M Product
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Bill Bill_detail
M N

Product
1 1

Bill has
M N Product
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3.ก ำหนด Attribute และ Primary Key ของ Entity ให้ครบ

Employee

Emp_ID

Emp_name

salary

Product

Product_ID

Product_name

price

TypeProductTypeName

TypeID
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Customer

Cus_ID

Cus_name

Address

Bill

Bill_No

Bill_date

Emp_ID
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ER-Diagram
ของระบบกำรขำยสินค้ำ 

Customer

Cus_ID

Cus_name

Address

Bill

Bill_No

Bill_date

Emp_ID

get

Employee

Emp_ID

Emp_name

salary

Product

Product_ID

Product_name

price

have

Bill_detail

1

M

1

M

1 M 1N

Detail_ID

Product_ID

Bill_No
Amount

Price_s

TypeProduct
TypeID

TypeName
1

M

has



ค ำถำมท้ำยบท

1. องค์ประกอบที่ส าคญัของแบบจ าลองอี-อาร์ มีอะไรบ้าง
2. จงอธิบายความหมายและสญัลกัษณ์ของค าตอ่ไปนี ้

2.1 เอน็ทิตี ้ 2.5 แอทริบิวต์ท่ีมีหลายค่า
2.2 รีเลชนัชิพ 2.6 ดีไรฟด์แอทริบิวต์
2.3 แอตทริบิวต์
2.4 คอมโพสติแอทริบิวต์

3. คอมโพสิตเอน็ทิตีมี้ความส าคญัอยา่งไรในการออกแบบฐานข้อมลูเชิง
สมัพนัธ์

4. เอน็ทิตีอ้อ่นแอคืออะไร มีคณุสมบตัิอยา่งไร 
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แบบฝึกหดั

5.1 จงเขียน E-R Diagram แสดง
ความสมัพนัธ์ของตาราง 
5.2 จงบอกวา่แตล่ะตารางมี Field ใดเป็น
Primary Key 
5.3 ส าหรับตารางท่ีมี Foreign Key จง
บอกวา่เป็น Field ใด และมีความสมัพนัธ์
กบั Field ใดในตารางใด 

5. จากตารางข้อมลู
ท่ีก าหนดให้
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